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Il OPEN RAID DE CATALUNYA
REGLAMENTO TECNICO

GRUPO 1:24
1-. MODELOS ADMITIDOS:

Se admiten las réplicas de coches de RAID y TT participantes en cualquier RAID
o Baja desde 1950 hasta la actualidad. En caso de duda debera demostrarse la
participacion del vehiculo en algiin Raid o Baja y la homologacion del mismo por
la FIA por medio de material grafico (fotografias) o ficha técnica.

2.- CARROCERIA:

2.1.- Han de ser de plastico rigido, que provengan de un kit de plastico rigido o
resina, a escala 1/24 6 1/25, de cualquier fabricante con distribucion a través
de comercios legalizados y que el modelo representado se encuentre incluido en
la lista de homologaciones.

2.2.- Se aceptan las modificaciones externas necesarias para acoplar un trans-
kit comercial o artesanal siempre que se mantenga la estructura original de la
carroceria y el resultado sea fiel al coche que se quiere reproducir, sin aligerar la
carroceria mas de lo estrictamente necesario. No esta permitido aligerar el
interior, pero si los pasos de ruedas en 2mm.

2.3.- Es obligatorio utilizar el mayor n° de piezas que la maqueta suministra, para
conseguir la mayor fidelidad con el modelo real, representando obligatoriamente
alerones, taloneras, un retrovisor, boca del tubo de escape.

2.4.- Esta permitido anadir faros suplementarios, siempre en numero patr.

2.5.- Las entradas o salidas de aire estaran tapadas por el interior, con el
material aportado por la maqueta u otra malla fina.

2.6.- Cualquier parte de la carroceria como alerones, taloneras, parachoques,
etc, deberan estar bien fijadas, pudiéndose coger el coche por cualquiera de
ellas sin que se desprendan.

2.7.- La carroceria debera cubrir todas las partes o elementos mecanicos del
vehiculo visto verticalmente y o a través de los cristales, incluidas las ruedas.

2.8.- La separacion entre el neumatico y el paso de rueda de la carroceria,
tocando las cuatro ruedas la pista plana, sera superior a 3 mm. En posicion
estatica.
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Anexo al punto 2.8 (13-4-09)

En los modelos de vehiculos cuyas carrocerias, el paso de rueda quede enrasado
con el neumatico (tipo Mitsubishi Pajero Proto’92), estos podran situar este en
su posicion original, simplemente para poder mantener su” estética”, ajustando
el neumatico a la posicion original del vehiculo y siempre en posicion estatica, si
esta posicion no es la marcada originalmente se debera dejar la separacion
marcada en el punto 2.8.

3.- HABITACULO:

3.1.- El habitaculo es la parte que separa la carroceria del chasis de manera que
no permite la vision de los elementos mecanicos del coche.

3.2.- En su interior debera situarse una bandeja en la que se colocaran de
manera logica y tridimensional como minimo el piloto (con volante), el copiloto
(con bloc de notas), salpicadero, cambio de marchas, 2 baquets (o asientos
normales) , freno de mano, todo ello pintado en color distinto al de la bandeja.
También deberan colocarse las barras antivuelco.

3.3.- El piloto y copiloto deberan de ser a escala 1/24, fabricados en plastico o
resina, y estar formados al menos por casco, busto y brazos. Deberan poder
verse a través de los cristales delanteros del vehiculo, el piloto en posicion de
conduccion y acompanado del copiloto, pintados logicamente de manera que se
distingan claramente los monos, cascos, bloc de notas, manos y cara, y se
diferencien del resto del habitaculo.

4.- DECORACION:

4.1.- El color base del vehiculo puede ser cualquiera siempre que no sea
transparente.

4.2.- Deberan de llevar al menos dos dorsales (uno en cada puerta) y una placa
de raid/rally siempre escala 1/24.

5.- CHASIS:
5.1.- De fabricacion libre.
5.2.- La posicion del motor es libre.

5.3.- La sujecion del chasis a la carroceria es libre. Ningiin elemento de esta
puede traspasar ni agujerear la carroceria.

5.4.- Esta prohibido el uso de imanes excepto los del propio motor.
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5.5.- Las cuatro ruedas deben tocar el suelo con la guia dentro de la acanaladura
de la pista

5.6.- La separacion minima de la parte mas baja del chasis al suelo, con las
cuatro ruedas tocando la pista, sera de 5 mm.

5.7.- Por debajo de la altura minima del chasis al suelo sélo puede situarse: Las
ruedas, la corona, las poleas y gomas de transmision, la guia y el soporte de la
guia (pero no en su punto de union al chasis)

5.8.- Esta permitido el lastre adicional, este podra ser colocado como maximo a
5 mm. del suelo y sin sobresalir de la carroceria, visto el vehiculo en posicion de
reposo y en pista plana.

6.- MOTOR:

6.1.- De tipo compacto y caja cerrada con o sin ventanas, fabricado por:
SCALEXTRIC, NINCO, FLY, CARRERA, MRRC, SUPERSLOT, PINKKAR, REPROTEC,
SCALEAUTO,

CARTRIX, SLOT-IT, PROSLOT, TEAM SLOT, SPIRIT, HSR, NSR, AVANTSLOT, MB,
SLOTINGPLUS.

6.2.- Ha de conservar todos sus elementos originales, no estando permitida la
manipulacion de su interior ni anadir elementos que modifiquen su rendimiento,
aunque puede recortarse el eje. Maxima potencia de iman 11 Gauss.

7.- CABLE, TRENCILLAS Y GUIA:
7.1.- Los cables y trencillas son libres.

7.2.- La guia sera unica y con emplazamiento, material y tipo libres. No podra
sobresalir de la parte delantera de la carroceria. El parachoques o luces no se
consideran parte de la misma.

8.- LLANTAS:

8.1.- Libres dentro de las comercializadas. Deberan llevar tapacubos
obligatoriamente, que podran ser los originales de la maqueta o de cualquier
otra comercializada a escala 1/24.En caso de usar llantas que lo lleven
incorporado, no hara falta poner otro.

8.2.- El tapacubos debera estar colocado en su posicion

original, sin hundirse ni sobresalir de la llanta a no ser que el original fuese asi.
La organizacion obligara a corregir la posicion de los tapacubos en caso de no
ser la correcta.
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8.3.- Las llantas deberan ser las cuatro iguales en dimensiones y con el mismo
diseno en cada eje. El colocar en su interior un disco de freno con su pinza sera
opcional.

8.4.- El diametro minimo de llanta sera de 18 mm. y una anchura minima de 9
mm. y maxima de 14 mm.

9.- NEUMATICOS:

9.1.- Deberan ser de goma y una vez montados deberan cumplir las dimensiones
del apartado 9.4 Queda totalmente prohibido el uso de aditivos para variar la
adherencia natural de los neumaticos.

9.2.- El neumatico debera tocar el suelo en toda su superficie.

9.3.- Seran siempre de color negro, pudiéndose limar, rebajar o tallar.

9.4.- Las medidas de los neumaticos seran: Neumatico Diametro Exterior Minimo
montado en llanta: 24 mm Anchura Minima: 9 mm. Anchura Maxima: 14 mm.

El ancho de los ejes completos con rueda, podra sobresalir como maximo 1 mm.
de la carroceria.

10.- TRANSMISION:

10.1.- Transmision 4x4 o 4x2, libre. Segiin modelo real de la maqueta

10.2.- Los ejes son libres y macizos, prohibido los ejes huecos.

10.3.- Las llantas han de girar solidariamente con el eje o semi-eje.

10.4.- Pinones libres

10.5.- Corona libres.

10.6.- Cojinetes libres.

10.7.- No esta permitido ningin sistema de freno excepto el del propio motor. Se
entendera como freno, qualquieer sistema de limpieza de neumaticos.

11.- PESOS:
Meso Minimo de Ia Carroceria completa 50 gr.

Peso minimo del vehiculo: 120 gr.
Peso maximo del vehiculo: 220 gr.



